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摘 要 : 随 着 我 国 5G 进入 到 商用 领域 ，5G 技术 将 会 与 更 加 多 的 行业 或 者 领域 实现 深度 融合 ， 由 此 必然 会 对 传统 行业 的 发 展 
造成 一 定 的 冲击 。 本 文 从 动画 电影 行业 发 展 的 角度 入 手 ， 对 5G 时 代 的 特点 进行 归结 ， 思 考 5G 时 代 背 景 下 动画 电影 行业 的 


发 展 趋势 ， 在 此 基础 上 提出 动画 电影 行业 发 展 策略 。 
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当前 各 个 国家 和 地 区 都 将 5G 技术 发 展 作为 战略 性 版 
块 ， 积 极 进行 宏观 部 署 ， 和 希望 可 以 迅速 地 将 5G 技术 融入 
各 行 各 业 中 去 ,以 发 挥 该 技术 的 最 大 效能 。 从 当前 来 看 ， 
我 国 5G 产业 已 经 有 了 初步 的 竞争 优势 ， 商 业 化 的 基础 也 
慢 慢 建立 起 来 ， 此 时 就 需要 将 5G 商用 版 图 不 断 扩大 ， 以 
确保 与 大 众生 活 的 方方面面 关联 起 来 ， 继 而 架构 更 加 理 
想 的 信息 生态 系统 。 作 为 影视 行业 中 的 特殊 类 别 ， 动 画 
电影 行业 势必 也 会 因此 受到 很 大 程度 的 影响 。 

1. 5G 技术 的 特点 分 析 

第 五 代 移 动 通信 技术 ， 是 现 有 无 线 接 入 技术 演化 的 
成 果 ， 集 成 了 多 种 先进 的 接 入 技术， 由 此 生成 的 新 版 本 
的 技术 方案 。 很 明显 ， 物 联网 技术 和 通信 技术 的 融合 ， 
会 使 得 5G 时 代 展 现 出 全 新 的 特点 : 其 一 ， 高 速率 。 移 动 


画 电 影 行业 的 发 展 ， 是 在 通信 技术 基础 上 进行 的 ， 也 就 
是 说 5G 技术 的 发 展 ， 无 疑 会 对 动画 电影 行业 产生 不 同 程 
度 的 影响 ， 在 此 过 程 中 就 需要 以 正确 的 视角 去 审视 技术 
与 影视 行业 发 展 之 间 的 逻辑 关系 。 中 
2. 5G 时 代 背 景 下 动画 电影 行业 的 发 展 趋势 

早 在 2019 年 6 月 3 日 国家 工信部 就 宣布 SG 商用 牌 
照 将 会 发 放 ， 这 就 意味 着 5G 时 代 已 经 到 来 ， 作 为 生存 在 
这 样 通讯 时 代 的 动画 电影 ， 势 必 会 因为 移动 通信 网 络 技 
术 的 发 展 ， 进 入 到 更 加 高 质量 的 发 展 格局 。 从 这 个 角度 
来 看 , 动漫 影视 娱乐 内 容 , 将 成 为 5G 技术 的 重要 受益 者 ， 
在 SG 技术 不 断 使 用 的 过 程 中 ，5G 技术 将 会 与 动漫 产业 
链条 上 的 各 个 环节 实现 交互 ， 继 而 使 得 动漫 影视 娱乐 内 
容 展 现 出 更 好 的 传播 性 和 时 代 性 。 详 细 来 讲 ，5G 时 代 背 


带宽 相 比 较 之 前 有 了 大 幅度 的 提升 ， 可 以 使 得 移动 宽带 
接 入 数据 率 ， 延 迟 率 ， 用 户 密度 、 和 覆盖 范围 、 容 量 等 指 
标 朝 着 更 加 理想 的 方向 发 展 。 也 就 是 说 在 任何 时 间 任 何 
地 点 都 可 以 为 用 户 提供 更 加 好 的 带宽 服务 ， 其 最 低 水 准 
为 100Mbps。 其 二 ， 万 物 互 联 化 。 依 靠 海 量 机 械 通信 ， 
可 以 使 得 更 加 多 的 设备 成 为 蔡 入 式 高 速 传感器 ， 彼 此 之 
间 的 通信 对 接 问题 得 到 很 好 的 解决 ， 这 样 就 可 以 为 万 物 
互联 奠定 坚实 的 基础 。 其 三 ， 低 时 延性 。5G 技术 有 着 
比较 可 靠 的 低 延迟 通 信和 能 力 ， 可 以 让 用 户 在 低 延 迟 的 环 
境 下 更 好 地 进行 通信 ， 高 网 络 的 可 用 性 也 会 朝 着 更 加 理 
想 的 方向 进展 ， 因 此 可 以 将 其 巧妙 地 使 用 到 智能 医疗 、 
自动 驾驶 或 者 远程 同步 教育 等 领域 。 随 着 5G 技术 的 发 展 
和 进步 ， 其 将 演变 成 为 一 个 综合 性 的 集成 网 络 ， 在 融合 
统一 的 标准 之 下 ,使 得 人 与 物体 之 间 ， 物 体 与 物体 之 间 
产生 更 加 好 的 联通 和 交互 。 从 本 质 上 来 看 ， 动 画 影视 是 
影视 素材 与 人 之 间 的 交互 ， 此 时 如 果 可 以 将 5G 技术 融入 
进去 ， 就 可 以 进入 到 全 新 的 动画 影视 行业 发 展 格局 。 动 


景 下 动画 电影 行业 的 发 展 趋势 ， 可 以 归结 为 如 下 几 个 方 
面 。 
2.1 在 线 观 看 超 高 清 动画 主流 化 

动画 电影 如 果 能 够 搭 上 高 清 动画 这 样 的 高 速 列车 ， 
从 8 秒 钟 传输 提升 到 1CB 的 数据 传输 ， 使 得 超 高 清 动画 
产业 发 展 的 基础 朝 着 更 加 夯实 的 方向 进展 。 在 5G 技术 不 
断 发 展 的 过 程 中 ， 动 漫 产 业 势 必 首 先 会 将 超 高 清 动 画作 
为 焦点 ,确保 可 以 发 挥 5G 技术 的 流速 优势 ， 流 量 标准 优 
势 ， 继 而 使 得 人 们 对 超 高 清 动 漫 观看 的 需求 得 以 满足 。 
也 就 是 说 在 未 来 的 5G 时代， 人 们 将 会 看 到 更 加 多 优秀 的 
高 清 动 漫 作 品 ， 当 然 在 这 样 高 清 动 漫 作品 不 断 增加 的 过 
程 中 ， 也 会 为 AL 和 VR 动漫 产业 的 发 展 莫 定 基调 。 在 此 
过 程 中 受众 享受 的 不 仅仅 是 更 快 的 传输 速度 ， 还 有 更 低 
的 延迟 ， 因 此 使 得 动漫 影视 的 观看 体验 朝 着 更 加 高 质量 
的 方 回 发 展 。 比 如 浙江 广电 集团 出 品 的 国内 首部 三 维 4K 
超 高 清 动 画 片 《大 禹 治水 》, 在 5G 技术 环境 下 ， 可 以 很 
好 的 实现 在 线 观看 ， 很 多 受众 都 反馈 这 样 的 观看 体验 是 
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前 所 未 有 的 , 这 就 意味 着 在 未 来 动漫 产业 发 展 的 过 程 中 ， 
5G 技术 将 发 挥 着 重要 的 基础 性 效能 。™ 
2.2 动漫 动画 制作 精良 化 

动漫 受众 对 超 高 清 动 画 的 要 求 会 不 断 提升 ， 在 获得 
良好 的 网 络 体 验 之 后 ， 自 然 也 要 求 动画 制作 公司 能 够 实 
现 动 画 内 容 的 高 质量 设计 和 制作 。 从 当前 实际 情况 来 看 ， 
网 络 条 件 不 是 很 理想 ,动画 在 线 上 流 媒 体 平台 上 的 分 辨 
率 一 般 都 不 是 很 高 ， 多 数 都 在 1080p 左右 ， 当 然 有 部 分 
动画 作品 的 清晰 度 还 是 360p， 很 少 有 平台 可 以 保证 对 应 
的 动画 作品 有 着 2K 以 上 的 分 辨 率 。 在 5G 技术 不 断 渗透 
到 影视 行业 之 后 ， 就 需要 充分 的 发 挥 其 低 延 迟 的 效能 ， 
在 单位 时 间 内 可 以 传输 更 加 多 的 信息 ， 因 此 在 观看 动画 
的 过 程 中 ， 无 论 是 卡 顿 的 情况 ， 还 是 模糊 的 情况 ， 都 不 
会 再 出 现 ， 观 看 的 画 质 会 不 断 提升 ， 观 看 的 体验 会 不 断 
优化 。 当 然 上 述 目 标的 实现 ， 还 需要 动画 制作 公司 能 够 
实现 制作 技术 的 发 展 和 进步 , 在 画 质 上 能 够 追求 高 品质 ， 
也 就 是 说 还 需要 在 视觉 科技 上 进行 更 加 多 的 投入 ， 在 制 
作 细 节 上 进行 更 加 多 的 刻画 ， 确 保 创 作 团 队 的 创新 素质 
和 能 力 不 断 提升 ， 实 现 生产 制作 的 专业 化 发 展 ， 这 样 才 
能 够 呈现 出 更 加 优秀 的 动漫 作品 。 另 外 ， 当 前 网 络 直 播 
发 展 迅 速 ，5G 网 络 高 带宽 和 低 延 迟 的 特点 可 以 使 得 动漫 
网 络 直 播 向 着 更 新 的 方向 进展 ， 无 论 是 制式 ， 还 是 技术 
标准 也 会 因此 得 到 不 断 提 升 ， 继 而 使 得 实时 传输 的 画面 
更 加 细腻 ， 更 加 传神 ， 帧 数 更 加 稳定 ， 更 加 连贯 ， 色 彩 
更 加 真实 ， 更 加 还 原 ， 网 络 传输 中 细节 损失 率 也 会 因此 
得 到 很 好 的 控制 。m 
2.3 动漫 动画 沉浸 式 体验 化 

在 我 国 移动 通信 网 络 不 断 发 展 的 背景 下 ， 大 多 数 移 
动 网 络 用 户 都 面临 着 流量 不 足 的 问题 ,流量 不 足 的 问题 
如 果 长 期 得 不 到 改善 , 就 可 能 影响 到 需求 的 多 元 化 发 展 。 
在 将 5G 技术 融入 动漫 动画 的 过 程 中 ， 超 大 流量 额 的 套餐 
会 不 断 出 现 ， 用 户 动漫 动画 方面 的 需求 可 以 得 到 满足 ， 
用 户 可 以 在 不 考虑 流量 成 本 的 前 提 下 进入 到 高 质量 的 动 
画 动漫 沉浸 情境 中 去 。” 对 各 大 二 次 元 视频 网 站 而 言 ， 
VIP 付费 成 为 其 最 为 核心 的 服务 版 块 ， 用 户 依靠 这 样 的 方 
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验 会 进入 到 高 质量 的 状态 , 会 有 更 加 多 的 用 户 参 与 进去 。 
对 动画 影视 而 言 ， 也 可 以 依靠 这 样 的 方式 ， 实 现 更 好 的 
交互 ， 架 构 理想 的 游戏 情境 ， 由 此 确保 可 以 进入 到 更 加 
理想 的 动画 情境 体验 格局 。" 
2.4 二 次 元 世界 可 及 化 

5G 技术 的 出 现 ， 使 得 动画 制作 技术 进入 到 新 一 轮 的 
革命 中 去 。 从 当前 来 看 ， 满 足 受众 需求 的 动画 作品 ， 在 
未 来 或 许 会 展现 出 定制 性 和 交互 性 的 元 素 ， 也 就 是 说 用 
户 依靠 设备 ， 可 以 在 观看 动画 的 时 候 ， 依 靠 自己 的 主动 
选择 ， 决 定 故事 的 走向 ， 实 现 人 物 命运 的 重 塑 ， 甚 至 在 
听觉 环境 中 进行 临场 加 工 ， 以 确保 人 机 可 以 进行 更 加 好 
的 交互 。 在 此 过 程 中 VR 技术 和 AR 技术 可 以 切实 的 发 挥 
效能 ， 使 得 二 次 元 可 以 慢 慢 的 与 受众 实现 交互 ， 继 而 进 
人 到 一 起 冒险 游玩 的 状态 。 从 这 个 角度 来 看 ， 动 画 制 作 
公司 还 可 以 关注 听觉 、 视 觉 上 与 受众 之 间 的 交互 ， 采集 
更 加 多 的 信息 ， 实 现 技术 调整 ， 以 便 呈 现 出 更 加 理想 的 
画面 。 计 算 机 技术 不 断 的 在 动画 制作 中 发 挥 效能 ， 可 以 
使 得 动画 角色 朝 着 更 加 生动 逼真 的 方向 进展 。" 
3. 5G 时 代 背 景 下 动画 电影 行业 发 展 策略 

从 上 述 的 发 展 趋势 分 析 来 看 ，5G 技术 架构 了 新 的 动 
画 电影 行业 发 展 环境 ， 此 时 就 需要 正确 处 理 好 技术 与 动 
画 电影 行业 发 展 之 间 的 关系 ， 确 保 能 够 巧妙 的 将 5G 技术 
的 优势 呈现 出 来 ， 继 而 引导 动画 电影 行业 发 展 展现 出 可 
持续 性 的 特点 。 详 细 来 讲述 ， 在 此 过 程 中 需要 将 关注 点 
放 在 如 下 几 个 方面 。 
3.1 注重 互联 网 动画 影视 公司 和 平台 的 发 展 

对 互联 网 企业 而 言 ， 未 来 在 不 断 使 用 大 数据 技术 的 
过 程 中 ， 会 使 得 其 产业 核心 优势 不 断 提 升 ， 继 而 使 得 整 
个 动漫 影视 行业 发 展 环境 产生 改变 。 包 事实 证 明 当 前 很 
多 出 色 的 高 质量 动画 影视 作品 ， 也 出 自 互 联网 动画 影视 
公司 ， 并 且 在 互联 网 动画 影视 平台 上 进行 播放 和 推广 。 
而 且 与 此 相关 的 互联 网 企业 会 不 断 出 现 ， 继 而 会 使 动画 
影视 作品 的 发 行 、 宣 传 、 票 务 营 销 都 进入 到 更 加 理想 的 
状态 。 对 互联 网 企业 而 言 ， 往 往 需 要 消耗 大 量 的 资本 去 
使 用 大 数据 技术 ， 以 了 解 动漫 用 户 的 喜好 和 兴趣 ， 继 而 


式 可 以 获得 更 加 优质 的 视觉 体验 ， 他 们 也 更 加 愿意 参与 


一 


上 保 动 画 内 容 是 符合 消费 者 心理 的 ， 能 够 满足 其 心理 诉 


到 这 样 的 消费 中 去 。 对 游戏 玩家 而 言 ，5G 技术 与 AR 技 
术 和 VR 技术 的 融合 ， 可 以 进入 到 更 加 理想 的 感知 情境 
中 去 ， 视 觉 增强 ， 虚 拟 现实 技术 的 加 入 ， 使 得 游戏 情境 
的 设 定 更 加 便捷 。 以 当前 最 为 火爆 的 绝地 求生 游戏 和 英 
雄 联盟 游戏 为 例 ， 能 够 顺利 的 进行 对 战 ， 其 重要 的 前 提 
就 是 网 络 延迟 处 于 很 小 的 状态 。 官 方 对 这 样 的 数据 进行 
了 统计 ，5G 网 络 延 迟 不 会 高 于 4ms， 最 低 为 Ims， 也 就 
是 说 在 5G 技术 的 加 持 下 ， 各 种 终端 之 间 的 数据 处 理 速度 
和 质量 会 不 断 提升 ， 游 戏 画 面 展 现 也 更 快 。 在 低 延 迟 的 
游戏 环境 下 ， 可 以 更 好 的 进入 到 角色 中 去 ， 甚至 可 以 实 
现 广告 交互 ， 这 样 获 取 到 的 信息 更 加 有 体验 感 。 在 网 络 
传输 技术 不 断 发 展 的 过 程 中 ，VR 临场 感 和 沉浸 式 视听 体 


求 ， 在 此 基础 上 进入 到 更 加 理想 的 动漫 影视 发 展 格局 。 
从 这 个 角度 来 看 , 在 5G 时 代 背 景 下 动画 电影 行业 的 发 展 ， 
一 定 要 树立 互联 网 意识 ， 懂 得 发 挥 互联 网 动画 影视 公司 
和 平台 的 效能 ， 依 靠 这 两 者 进入 到 更 加 理想 的 动画 电影 
行业 发 展 格局 。™ 
3.2 坚持 内 容 为 王 的 动漫 影视 发 展 价值 观 

在 动漫 影视 行业 中 ， 动漫 内 容 为 基准 ， 这 个 基准 的 
高 质量 ， 是 确保 此 行业 和 领域 持续 发 展 的 前 提 和 基础 。 
也 就 是 说 ， 要 高 度 重视 动漫 影视 行业 的 持续 发 展 ， 坚 持 
内 容 为 王 的 动漫 影视 发 展 价值 观 。 在 此 过 程 中 需要 做 好 
的 工作 主要 有 如 下 几 个 方面 : 其 一 ， 正 确认 识 5G 技术 下 
的 动漫 影视 创作 新 环境 , 树立 动漫 影视 内 容 创新 价值 观 ， 
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确保 可 以 不 断 的 将 5G 技术 的 优势 融入 日 常 的 动漫 生产 和 
设计 中 去 , 确保 可 以 架构 更 加 理想 的 动漫 内 容 生 产 环 境 ; 
其 二 ， 在 动漫 影视 进行 设计 或 者 创作 的 时 候 ， 不 需要 去 
思考 放映 载体 的 问题 , 也 不 需要 去 考虑 作品 时 长 的 限制 ， 
懂得 积极 使 用 大 数据 技术 ,巧妙 对 这 些 基本 性 的 设计 间 
题 进行 探讨 , 这 样 可 以 将 更 加 多 的 力量 放 在 内 容 生 产 上 ， 
而 不 是 将 精力 放 在 后 续 的 推广 或 者 后 续 的 应 用 场景 
3.3 注重 高 素质 动画 制作 和 设计 人 才 队 伍 的 构建 

5G 技术 与 动画 影视 行业 之 间 的 融合 ， 需 要 有 更 多 高 
素质 的 动画 影视 人 才 。 他 们 能 够 很 好 的 理解 技术 革命 对 
动画 制作 和 动画 设计 素质 的 新 要 求 ， 在 此 基础 上 不 断 去 
思考 自身 存在 的 不 足 ， 然 后 实现 自身 专业 素质 的 发 展 和 
进步 ， 以 更 加 理想 的 状态 参与 到 实际 的 动画 影视 创作 实 
成 中 去 。 从 这 个 角度 来 看 ， 需 要 将 关注 点 放 在 如 下 几 个 
方面 : 其 一 ， 组 织 专家 团队 对 5G 时 代 背 景 下 动画 景 
才 素 质 要 求 进 行 调研 ， 建 立 对 应 的 岗位 胜任 力 模型 ， 然 
后 帮助 动画 产业 或 者 企业 选择 更 多 高 素质 的 人 才 ， | 
能 够 正确 认识 技术 革命 带 来 的 改变 ， 并 且 能 够 坚持 以 发 
展 的 视角 去 审视 问题 ， 由 此 成 为 技术 与 动画 影视 融合 的 
重要 行为 主体 。 甚 二， 鼓励 高 等 院 校 在 设 定 动漫 专业 的 
时 候 ， 可 以 将 5G 技术 与 动漫 人 才 发 展 之 间 的 关系 进行 曾 
述 ， 可 以 设 定 专门 的 课程 ， 优 化 教育 教学 内 容 和 形式 ， 
确保 更 多 的 动漫 影视 的 从 业 人 员 能 正确 地 认识 5G 技术 与 
动画 影视 作品 设计 之 间 的 关系 。 甚 三， 作为 动画 影视 企 
业 ， 也 需要 看 到 新 形势 下 动画 制作 和 设计 诉求 的 改变 ， 
针对 在 职 的 工作 人 员 建 立 完善 的 教育 培训 课程 ， 确 保 他 
们 在 参与 这 样 专业 课程 的 基础 上 ， 能 够 实现 自身 专业 素 
质 的 发 展 和 进步 ， 由 此 进入 到 更 加 理想 的 动画 制作 和 设 
计 格 局 。 其 四 ， 作 为 动画 影视 行业 的 从 业 人 员 ， 需 要 树 
立 自 主 学 习 意 识 ， 积 极 主动 的 去 了 解职 业 前 景 ， 思 考 自 
身 技术 素养 、 理 念 素养 存在 的 偏差 ,然后 不 断 进行 改善 ， 
通过 自主 学 习 ， 确 保 自身 的 专业 素质 能 够 不 断 提 升 ， 这 
样 就 可 以 保证 在 未 来 的 岗位 竞争 中 处 于 优势 ， 由 此 进入 
到 更 加 理想 的 发 展 格局 。 依 靠 上 述 的 措施 ， 动 画 影视 行 
业 的 人 才 队 伍 会 朝 着 更 加 高 素质 的 方向 发 展 ， 可 以 更 好 
地 在 SG 时 代 背 景 下 为 动漫 影视 行业 的 发 展 做 出 自己 的 贡 
献 。 
3.4 以 技术 为 支撑 形成 全 新 的 动漫 影视 发 展 环境 

需要 看 到 的 是 ， 任 何 行业 的 发 展 和 进步 ， 都 需要 依 
靠 对 应 的 技术 ， 对 动漫 影视 行业 ， 要 将 5G 技术 作为 发 展 
转型 的 重要 契机 ， 然 后 抓 住 这 样 的 机 会 ， 确 保 可 以 正确 
认识 自身 技术 支撑 机 制 存在 的 短 板 ， 然 后 查 缺 补漏 ， 确 
保 可 以 在 技术 的 驱动 下 ， 进 入 到 更 加 高 质量 的 动漫 影视 
行业 发 展 格局 。 尤 其 当前 动漫 影视 的 消费 需求 在 不 断 提 
升 ， 用 户 的 规模 也 在 增加 ， 更 需要 以 技术 为 支撑 ， 实 现 
全 新 动漫 影视 发 展 环境 的 构建 。 在 此 过 程 中 需要 做 好 的 
工作 主要 有 : 其 一 , 依靠 SG 技术 、AI 技 术 、 大 数据 技术 、 
AR 技术 、VR 技术 等 新 技术 的 集成 ， 架 构 更 加 理想 的 动 
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漫 影视 发 展 平台 ,确保 在 这 样 的 平台 上 ， 让 受众 参与 到 
影视 内 容 生 产 ， 生成 对 应 的 前 期 中 期 和 后 期 的 参与 方案 ， 
确保 受众 可 以 很 好 的 与 对 应 应 平台 进行 交互 ， 引 导 动 漫 影 
视 行业 发 展 进 入 更 加 理想 的 状态 ; 其 二 ， 注 重 动 漫 影视 
发 展 过 程 中 通讯 技术 标准 和 规范 的 构建 ， 总 结 和 归纳 此 
方面 的 经 验 教训 ， 参 考 国 际 案例 ， 生 成 国家 标准 、 行 业 
标准 和 企业 标准 ， 确 保 5G 技术 与 动漫 影视 的 融合 朝 着 更 
好 的 方向 进展 , 这 也 将 为 后 续 的 行业 持续 发 展商 定 基调 ， 

由 此 进入 更 加 理想 的 技术 与 产业 发 展 格局 。 
结语 

综 上 所 述 ,， 从 本 质 上 来 讲述 ，5G 技术 属于 技术 革命 ， 
与 动漫 影视 行业 进行 交互 的 过 程 中 ， 其 融合 的 深度 和 广 
度 在 不 断 提升 ， 继 而 使 得 动漫 影视 行业 的 生存 样 态 发 生 
了 改变 。 要 正确 理解 这 样 的 变化 趋势 ， 然 后 理性 分 析 5G 
时 代 背 景 下 动漫 影 视 行业 的 发 展 趋势 在 对 应 发 展 趋势 
的 引导 下 ， 生 成 更 加 健全 的 动漫 影视 发 展 方案 ， 确 保 在 
技术 环境 不 断 优 化 ， 技 术 标 准 不 断 建 立 ， 技 术 人 才 不 断 
培养 ， 技 术 素养 不 断 提 升 的 过 程 中 ， 保 障 动漫 影视 行业 
的 持续 性 发 展 。 加 


[1] 5G 会 拯救 影视 行业 吗 由. 上 海 广播 电视 研究 ，2019 ( 3 ) : 
8 一 10. 

[2] 众 合 空间 : 以 中 小 影视 企业 为 支点 ， 推 动 影视 产业 发 展 
轴 . 电视 指南 ，2020 (2 ) : 46 

人 
视听 产业 回顾 四. 新闻 战线 ，2020 (3 ) : 34-39. 

[性 宋 锐 . 探 索 5G 时 代 出 版 业 的 融合 发 展 路 径 |. 记者 摇篮 ， 
2020 (3 ) : 33—34. 

[5] 草 祥 遐 ， 张 淑 怡 . 调整 姿态 ， 
海信 息 化 ，2020 (4 ) : 18-21. 

[6] 微观 点 力 . 影视 制作 ，2020 (6) : 

[7] 王 婷 婷 . 5G 与 AI 布局 下 早 ee 
研究 中. 出 版 广角 ，2020 ( 14) : 80-82. 

[8] 张 选中 ， 迟 宇 搬 . 5G 时 代 影 视 内 容 生 产 的 渐进 策略 四 . 
出 版 广角 ，2020 ( 18 ) : 65-67. 

[9] 本 刊 编辑 部 . 大 道 至 剪 2020 中 国 影 视 数 码 剪 辑 大 赛 
圆满 落幕 由. 影视 制作 ，2020 ( 10 ) : 26-31. 


影视 业 5G 时 代 来 临 中. 上 


作者 简介 : 施 锋 (1985- ) ， 男 ， 湖 南 郴州 ， 讲 师 ， 研 
究 方向 : 数字 媒体 艺术 动画 制作 。 


(责任 编辑 张 晓 婧 ) 


